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§ 1. Organizator

. Organizatorem 3-ej edycji terenowej gry strategicznej pn. ,Kandydat” (zwanej dalej Gra) jest

Komenda Wojewddzka Policji w Kielcach.

Gra jest dziataniem realizujgcym zapisy Decyzji nr 82 / 2023 Komendanta Wojewddzkiego
Policji w Kielcach z dnia 28 lutego 2023 roku w sprawie powotania Zespotu ds. organizacji
kampanii spotecznej ,Dotacz do nas, zostan policjantem”. Kampania zostata objeta
honorowym patronatem przez Wojewode Swietokrzyskiego i Marszatka Wojewodztwa
Swietokrzyskiego.

Przez organizacje Gry rozumie sig przygotowanie Punktéw Kontrolnych na obszarze Komendy
Wojewodzkiej Policji w Kielcach (ul. Kusocifiskiego 51) i pobliskich terendw lesnych oraz
wszystkie inne czynnosci zmierzajace do prawidtowego jej przebiegu.

§ 2 Czas i miejsce Gry
Gra odbywa sie 5 czerwca 2024 r. od 9.00 do 15.00 na terenie obiektow Komendy

Wojewddzkiej Policji w Kielcach (ul. Kusocifiskiego 51) i pobliskich terenow lesnych.

2. Zgtoszone Zespoty rejestrujg sie w Biurze Przepustek ww. obiektu.

Rozpoczecie Gry nastepuje po zarejestrowaniu sie zespotow, o godzinie 9.30.

. Trasa Gry okre$lona jest na mapach opracowanych przez Organizatora.

§ 3. Zasady Gry

1. Zesp6t to 4 ucznidw reprezentujacych klase.
2. Zadaniem Zespotéw jest poruszanie sie pomiedzy poszczegdlnymi Punktami Kontrolnymi

oraz wykonywanie zadan. Za kazde wykonane zadanie Zespét moze otrzymac od 1 do 10
punktéw, w zaleznosci od stopnia poprawnosci jego realizacji lub czasu potrzebnego do jego
wykonania. W przypadku nie zrealizowania zadania Zespot otrzymuje 0 punktow.

Na punktach kontrolnych realizowane bedg zadania: teoretyczne, techniczne, terenowe
i sprawnosciowe.

Po trasie Gry Zespoty poruszaja sie pieszo. Nie mozna korzysta¢ z samochodéw, skuterow,
rowerdw i innych pojazdow silnikowych.

. W trakcie Gry cztonkowie poszczegdinych Zespotow nie moga sie rozdzielac. Liczba cztonkow

Zespotu bedzie weryfikowana w poszczegdlnych Punktach Kontrolnych. W razie niezgodnosci
Zespot bedzie mégt przystapi¢ do realizacji danego zdania dopiero wtedy, kiedy wszyscy jego
cztonkowie znajdg sie w Punkcie Kontrolnym.

Kazdy Zespot powinien posiadac:

a) co najmniej jeden smartfon z aparatem fotograficznym oraz dostgpem do Internetu,

b) co najmniej jeden przyrzad do pisania (otéwek, dtugopis, pidro, itd.),

¢) co najmniej jedng czystg kartke, stuzacg do sporzadzania notatek.

. Podczas Gry Uczestnicy / Zespét pozostaje pod opieka przedstawiciela szkoty — Szkolnego

Opiekuna Gry Terenowe;j.
O wyznaczonej godzinie Zespoty wracajg do punktu startowego, gdzie nastepuje podliczenie
uzyskanych punktéw oraz wreczenie nagrod.

§ 4. Uczestnicy Gry i Zgtoszenia

. Terenowa gra strategiczna ,KANDYDAT” przeznaczona jest dla ucznidw klas, ktorzy w roku

szkolnym 2024 / 2025 beda klasami maturalnymi o profilach: policyjnym, policyjno-prawnym,
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bezpieczenstwa  wewnetrznego,  wojskowym,  militarno-sportowym,  sportowym,
czy mundurowym szkét wojewodztwa $wietokrzyskiego.

. Warunkiem uczestnictwa w Grze jest rejestracja Zespotu liczacego 4 0s6b z klasy, ktora w roku

szkolnym 2024 / 2025 bedzie klasa maturalng o profilu policyjnym, policyjno-prawnym,
bezpieczenstwa wewnetrznego, wojskowym, militarno-sportowym, sportowym,
czy mundurowym wraz z nauczycielem (zwanym Szkolnym Opiekunem Gry Terenowej). Kazda
klasa o podanym profilu moze wystawi¢ maksymalnie jeden Zespot. W przypadku jesli szkota
prowadzi kilka klas o réznych profilach (profilu policyjnym, policyjno-prawnym,
bezpieczeristwa  wewnetrznego,  wojskowym, militarno-sportowym,  sportowym
lub mundurowym) moze wystawié kilka Zespotéw (liczba Zespotéw réwna liczbie klas o tych
profilach).

. Zgtoszen Zespotéw dokonaé nalezy do 22 maja 2024 roku, wyfacznie poprzez kompletne

i poprawne wypetnienie odpowiedniego Formularza Zgtoszeniowego stanowigcego zatacznik
Regulaminu i przestanie go na adres: anna.panasz@ki.policja.gov.pl (Formularz Zgtoszeniowy

zawiera: dane identyfikacyjne szkoty, imiona i nazwiska uczestnikdw, rok urodzenia
uczestnikéw, imie i nazwisko nauczyciela, dane kontaktowe nauczyciela, potwierdzenie
nauczyciela o zebraniu pisemnych o$wiadczer / zgdd (oryginaty dokumentéw tj.: Formularz
Zgtoszeniowy i O$wiadczenia zostang przekazane podczas rejestracji Zespotow).

. Osoby ponizej 18 roku zycia moga bra¢ udziat w Grze tylko pod opieka 0s0b dorostych. O-soby

te muszg posiadac pisemna zgode rodzicow/prawnych opiekunéw na udziat w Grze.

Po otrzymaniu formularza zgtoszeniowego Organizator poinformuje kazdy z Zespotéw o tym,

7e zostat on zakwalifikowany do wziecia udziatu w Grze.

Kazda z 0s6b bioracych udziat w Grze powinna by¢ w dobrym stanie zdrowia, umozliwiajgcym

udziat w Grze.

Poprzez zgtoszenie i udziat w Grze uczestnik / opiekun prawny uczestnika wyraza zgode na:

a) wziecie udziatu uczestnika w Grze na warunkach okreslonych w niniejszym regulaminie,

b) przetwarzanie przez Organizatora danych osobowych uczestnikow w zakresie niezbednym
dla przeprowadzenia Gry (Zgodnie z Rozporzadzeniem Parlamentu Europejskiego i Rady
(UE) 2016/679 z dnia 27 kwietnia 2016r. w sprawie ochrony oséb fizycznych w zwigzku
z przetwarzaniem danych osobowych i w sprawie swobodnego przeptywu takich danych
oraz uchylenia dyrektywy 95/46WE (ogdIne rozporzadzenie o ochronie danych) uczestnik
i rodzic/prawny opiekun wyraza zgode na gromadzenie i przetwarzanie danych osobowych
podanych w zgtoszeniu i oswiadczeniu w celu realizacji terenowa gra strategiczna
pn. ,KANDYDAT”. Odbywa si¢ on w zakresie i zgodnie z zasadami okreslonymi w opisie
obowigzkowej klauzuli informacyjnej,

c) opublikowanie przez Organizatora na tamach stron internetowych, portali
spotecznoéciowych oraz w informacjach medialnych wizerunku  uczestnika,
oraz w uzasadnionym przypadku, imienia i nazwiska uczestnika.

. Przystgpienie do Gry terenowej jest rownoznaczne z akceptacja przez Uczestnika Regulaminu

Gry. Uczestnik zobowiazuje sie do przestrzegania okreslonych w nim zasad, jak rowniez
potwierdza, iz spefnia wszystkie warunki, ktére uprawniajg go do udziatu w Grze terenowej.
Uczestnicy powinni zadbaé o odpowiedni, wygodny stréj dostosowany do warunkéw
pogodowych.

Szkolny Opiekun Gry Terenowej odpowiada za:
a) dokumentacje zgtoszenia szkoty i uczestnikéw do Gry terenowej,



b) oméwienie Regulaminu Gry terenowej z uczestnikami,

c) poinformowanie rodzicdw o Regulaminie Gry terenowej,

d) pozyskanie pisemnych Zgdd Rodzicow / Uczestnikdw (zatgcznik),
e) monitorowanie realizacji Gry przez uczestnikéw swojego Zespotu.

11 Organizator nie zapewnia Uczestnikom ubezpieczenia od nastepstw nieszczgsliwych
wypadkow. Zgtoszenie Zespotu oznacza, ze wskazani uczniowie posiadaja ubezpieczenie od
nastepstw nieszczesliwych wypadkow obowigzujgce w danej szkole.

12. Kazdy z Uczestnikéw zobowigzany jest godnie reprezentowac swojg szkotg.

13: W czasie Gry obowiazuje bezwzgledny nakaz przestrzegania przepiséw ruchu drogowego.

14. Uczestnicy przystepujac do Gry biorg na siebie petng odpowiedzialnos¢ cywilno - prawna
na caty czas trwania Gry. W przypadku 0séb niepetnoletnich odpowiedzialno$¢ za taka osobe
ponoszg rodzice/opiekunowie prawni i/lub opiekun zespotu.

§ 5. Zwyciezcy Gry i nagrody

1. Zwycieski Zespot zostanie wytoniony po zakoriczeniu Gry.

2. Zwyciezcy Gry zostang wytonieni po podliczeniu wszystkich punktow, ktore otrzymali
wykonujac zadania w poszczegélnych Punktach Kontrolnych. Zwyciezca Gry zostanie Zespot,
ktory tacznie otrzyma najwieksza liczbe punktéw. W przypadku, gdy dwa lub wigcej Zespotow
otrzyma réwna liczbe punktéw przystgpia one do dodatkowego zadania, okreslonego przez
Organizatora.

3. Odbiér nagrody nastgpi w terminie uzgodnionym z Organizatorem Gry.

§ 6. Postanowienia koncowe
1. W kwestiach dotyczacych przebiegu Gry, nieprzewidzianych niniejszym regulaminem, gtos

rozstrzygajacy nalezy do Organizatora.

2. Organizator zastrzega sobie prawo przesunigcia, przedtuzenia lub przerwania Gry z waznych
przyczyn.

3. Organizator zastrzega sobie prawo odwotania Gry terenowe;.

4. W przypadku naruszenia przez uczestnika lub Zespot niniejszego regulaminu, ztamania zasad
fair play badz utrudniania Gry innym uczestnikom, w dowolnym momencie Gry Organizator
ma prawo do wykluczenia Zespotu z Gry.

5. Fakt zapoznania sie z niniejszym Regulaminem uczestnik / rodzic / opiekun prawny potwierdza
pisemnie sktadajac ,,O$wiadczenie...” oraz poprzez wypetnienie formularza ,Karty zgtoszenia”.

6. Organizator zastrzega sobie prawo wprowadzenia zmian w regulaminie.

£oLic) WYDZIALU KgDF
/ KWP f KIE!

bodingp: Pawel Kozba




